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1 Exercicios - Sequéncia

1.1. Escreva um programa em C para ler uma temperatargraus Fahrenheit, calcular e escrever o
valor correspondente em graus Celsius (de aconmtoacidrmula abaixo).

C_F-32
5 9

1.2. Escreva um programa em C para ler uma temperatnrgraus Celsius, calcular e escrever o valor
correspondente em graus Fahrenheit.

2 Exercicios - Selecdo

2.1.Escreva um programa em C para ler 3 valores (@eresigue n&do serao informados valores iguais) e
escrever a soma dos 2 maiores.

2.2.Escreva um programa em C para ler o numero de ldelaim poligono regular, e a medida do lado.
Calcular e imprimir o seguinte:

Se o numero de lados for igual a 3 escrever TRIANG o valor do seu perimetro.
Se o numero de lados for igual a 4 escrever QUADRAID valor da sua area.

Se o numero de lados for igual a 5 escrever PENTRGO

Em qualquer outra situacao escrever Poligono rédifatado.

2.3. Escreva um programa em C que leia as medidasadios Ide um triangulo e escreva se ele €
EQUILATERO, ISOSCELES ou ESCALENO.

Observacao

Tridngulo equilatero: Possui os 3 lados iguais.
Triangulo isésceles: Possui 2 lados iguais.
Triangulo escaleno: Possui 3 lados diferentes.

2.4.Escreva um programa em C que leia o valor de 8lasgle um tridngulo e escreva se o triangulo é
acutangulo,retangulo ou obtusangulo.

Observacao

Triangulo retangulo: possui um angulo reto (90 gyau

Triangulo obtusangulo: possui um angulo obtusouEngpaior que 90 graus).
Tridangulo acutangulo: possui 3 angulos agudos (angenor que 90 graus).

2.5. Escreva um programa em C que leia a idade de 2imom 2 mulheres (considere que a idade dos
homens serd sempre diferente, assim como das resjh@alcule e escreva a soma das idades do homet
mais velho com a mulher mais nova, e o produtoidiEdes do homem mais novo com a mulher mais
velha.

2.6.Escreva um programa em C que leia as notas daalidg@es normais e a nota da avaliacao optativa.
Caso o aluno nédo tenha feito a optativa deve seedado um valor negativo. Calcular a média do

semestre considerando que a prova optativa substitata mais baixa entre as 2 primeiras avaliacdes
Escrever a média e uma mensagem que indigue se® fal aprovado, reprovado ou esta em exame.
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3 Exercicios - Repeticdo

3.1.Escreva um programa em C para ler o nimero deslexistentes em uma turma, ler as notas deste:
alunos, e calcular a média aritmética destas notas.

3.2. Ler 2 valores inteiros, calcular e escrever a sdios inteiros existentes entre os 2 valores lidos
(incluindo os valores lidos na soma). Considere qumimeiro pode ser menor que o0 segundo e vice-
versa.

3.3. Escreva um programa em C para validar um lote higjues. O programa deverd inicialmente
solicitar a soma do lote e o nimero de chequeglisdevera ler o valor de cada cheque calculando
soma total. Apds a digitacdo de todos os cheqpesgrama devera imprimir as seguintes mensagens:

LOTE Ok se a soma informada for igual a soma cattaul
Diferencga negativa se a soma calculada for mem®aqoformada.
Diferenca positiva se a soma calculada for maierajinformada.
ObservacaoO valor da diferenca deve ser impresso (casdagxis

3.4. Escreva um programa em C para ler 2 valores as@rimprimir o resultado da divisédo do primeiro
pelo segundo. Se o segundo valor informado for ZERWe ser impressa uma mensagem de VALOR
INVALIDO e lido um novo valor. Ao final do prograndeve ser impressa a seguinte mensagem: VOCE
DESEJA OUTRO CALCULO(S/N)?

Se a resposta for S 0 programa deveré retornanraego, caso contrario devera encerrar a sua execuca
imprimindo quantos célculos foram feitos.

3.5. Escreva um programa em C para ler o saldo inilgalma conta bancéria. A seguir ler um namero
indeterminado de pares de valores indicando respante o tipo da operacao (codificado da seguinte
forma: 1.Depésito 2.Retirada 3.Fim) e o valor. Qleafor informado para o tipo o cédigo 3, o programa
deve ser encerrado e impresso o saldo final dacoatn as seguintes mensagens: CONTA ZERADA,
CONTA ESTOURADA(se o saldo for negativo) ou CONPREFERENCIAL (se o saldo for positivo).

3.6. Escreva um programa em C para ler um numero imdetado de dados, contendo cada um o peso
de um individuo. O ultimo dado que nado entrard cé@sulos, contém um valor negativo. Calcular e
imprimir:

- A média aritmética dos pesos das pessoas guagiogsais de 60 Kg.

- O peso do mais pesado.

3.7. Escreva um programa em C para ler um valor A evalor N. Imprimir a soma dos N nimeros a
partir de A (inclusive). Caso N seja negativo olRZE, devera ser lido um novo N (apenas N).

Valores para teste

A N SOMA

3 2 7 (3+4)

4 5 30 (4+5+6+7+8)

Profa. Flavia Pereira de Carvalho — fpereira@fabcat http:/fit.faccat.br/~fpereira 4
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3.8.Escreva um programa em C para ler um valor X ealor Z (se Z for menor que X deve ser lido um
novo valor para Z). Contar quantos ndameros intedegemos somar em sequéncia (a partir do X
inclusive) para que a soma ultrapasse a Z o mipiwssivel. Escrever o valor final da contagem.

Exemplo:

X Z Reposta

3 20 5 (3+4+5+6+7=25)
2 10 4 (2+3+4+5=14)
30 40 2 (30+31=61)

4 Exercicios - Vetores

4.1. Escreva um programa em C para ler um vetade 10 elementos inteiros. Logo apds copie 0s
elementos do vetot para um vetol¥ fazendo com que ¢.lelemento d& seja copiado para o 1@le
Y, 0 2. deX para o & deY e assim sucessivamente. Apds o término da coppaimir o vetorY.

4.2. Escreva um programa em C para ler um vAtate 10 elementos inteiros e um valor X. A seguir
imprimir os indices do vetdgk em que aparece um valor igual a X.

4.3. Escreva um programa em C para ler um vétate 10 elementos inteiros e um valor X. A seguir
imprimir "ACHEI" se o valor X existir e e "NAO ACHEI" caso contrario.

4.4.Escreva um programa em C para ler um vAtde 10 elementos e um valor X. Copie para um vetor
S (sem deixar elementos vazios entre os valoresadop) os elementos de que sao maiores que X.
Logo apds imprimir o vetds.

4.5.Escreva um programa em C para ler o nUmero deceltas (N) que serdo armazenados em um vetor
(aceitar apenas valores entre 1 e 9). Ler os Neltom armazenando-os no vetor (alocado para 1C
elementos). A seguir ler um valor X e inclua-o flapbsicdo do vetor. Antes da inser¢do desloque os
elementos existentes de 1 posi¢éo para o fim dw.Metprimir o vetor apos a incluséo.

4.6. Escreva um programa em C para ler um vetor deetfiemtos inteiros. Excluir 0°lelemento do
vetor deslocando os elementos subseqientes de osigi@ para o inicio. Imprimir o vetor apés a
retirada do primeiro elemento.

4.7.Escreva um programa em C para ler um vEtde 10 elementos e um valor P (aceitar apenasegalor
entre 0 e 9) que representa a posicdo de um elerdentro do vetoK. Imprimir o valor do elemento
gue ocupa a posicao informada. Logo apos exclag eemento do vetor fazendo com que os elemento:
subsequentes (se houverem) sejam deslocados dsicEggara o inicio. Imprimir o vetof apos a
exclusao ter sido executada.

4.8. Escreva um programa em C para ler um vBtdde 5 elementos) e um vetdr(de 10 elementos).
Gere um vetoiX que possua 0s elementos comur® @ aS. Considere que pode existir repeticdo de
elementos no mesmo vetor. Nesta situacdo somerdeouarréncia do elemento comum aos dois deve
ser copiada para o vetdr Apds o término da copia, escrever o vetor
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5 Exercicios - Strings

=>» Para os problemas abaixo considere que as palafoanadas possuirdo moaximo 20 letras

5.1.Escreva um programa em C para ler uma palavrereves:
-A primeira letra da palavra.

-A Ultima letra da palavra.

-O namero de letras existente na palavra.

5.2. Ler um valorn que representa o numero de pares de palavrasaiZas) que serdo lidas. A seguir
ler osn pares e imprimir para cada par:

-IGUAIS se as palavras informadas (do par) foreuais)
-ORDEM CRESCENTE se as palavras (do par) foranriméalas em ordem crescente.
-ORDEM DECRESCENTE se as palavras (do par) fordornmadas em ordem decrescente.

5.3.Escreva um programa em C para ler 3 palavrasgiisenprimir as 3 palavras em ordem alfabética.

5.4. Escreva um programa em C para ler uma palavraegliis copie para outra variavel a palavra
informada na ordem inversa. Imprimir a palavra adpi

Exemplo:
Se a palavra informada for: BRASIL, a palavra cdaipara a outra variavel sera LISARB.

=>» Para os problemas abaixo considere que as frafsesiadas possuirdo meaximo 80 caracteres

5.5. Escreva um programa em C para ler uma frase anmngy nimero de caracteres dessa frase (nao
utilizar a fungacstrlen).

5.6. Escreva um programa em C para ler um caractezgoedpds um numero indeterminado de frases.
Para cada frase informada imprimir o nimero deréocias do caractere na frase. O programa deve se
encerrado quando a frase digitada for a palavinal'fi

5.7.Escreva um programa em C para ler uma frase arcontimero de ocorréncias de cada uma das &
primeiras letras do alfabeto. Imprimir as contagens

5.8. Escreva um programa em C para ler uma frase. Airsegnverter todas as letras minusculas
existentes na frase para maiusculas. Escrevesa iinadificada.

5.9. Escreva um programa em C para ler uma frase eletraa A seguir retirar da frase, todas as letras
iguais a informada. Imprimir a frase modificada.

5.10. Escreva um programa em C para ler uma frase earcomiimero de palavras existentes na frase.
Considere palavra um conjunto qualquer de caractwgparados por um conjunto qualquer de espaco
em branco.

Profa. Flavia Pereira de Carvalho — fpereira@fabcat http:/fit.faccat.br/~fpereira 6



y_
FACCAT

FACULBADES DE TAQUARA

Exercicios de Programacéo Il — Linguagem C

6 Exercicios — Fungdes 1

6.1. Escreva um programa em C que leia 5 valores agt@rimprima para cada um o seu correspondente
valor absoluto. Para obter o valor absoluto do mdraglize a funcad\bsoluto especificada abaixo:

Nome:Absoluto

Descrigdo: Retorna o valor absoluto do numero fodee
Entrada: int n

Saida: (int) O respectivo valor absoluto de n.
Observacao

-O valor absoluto de 10 € 10.

-O valor absoluto de -10 é 10.

6.2. Escreva um programa que leia um numero indeteduirde valores que representam raios de
circulos. Para cada valor informado imprimir a &eseu perimetro. O programa sera encerrado ao Sse
fornecido para o raio um valor negativo. Para obtealor da area do circulo o programa devera chama
a funcdoAreaCirculo. Para obter o valor do seu perimetro o programerdechamar a funcéo
CompCircunferencia

Nome:AreaCirculo

Descricdo: Retorna a area do circulo.

Entrada: float Raio

Saida: (float) A area do circulo

Nome:CompCircunferencia

Descricdo: Retorna o comprimento da circunferéfpeaimetro).
Entrada: float Raio

Saida: (float) O comprimento da circunferéncia

6.3. Escreva um programa em C para ler 5 pares deegalopnsidere que serdo informados apenas
valores positivos). Para cada par lido deve serasgo o valor do maior elemento do par ou a frages"
séo iguais" se os valores do par forem iguais. Batar o maior elemento do par utilize a funcao
MaiorNumero.

Nome:MaiorNumero

Descricao: Retorna o maior elemento entre 2 valposgivos. Se eles forem iguais deve ser retormado
valor -1.

Entrada: (int) Dois valores positivos.
Saida: (int) O maior deles ou -1 se eles foremisgua
ObservacaoConsidere que os valores de entrada sdo semgite/ps.

Profa. Flavia Pereira de Carvalho — fpereira@fabcat http:/fit.faccat.br/~fpereira 7
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6.4. Escreva um programa para ler 5 nameros inteiregiypos (utilize a funcad.ePositivo). Para cada
valor lido escrever a soma dos inteiros de 1 acemanmformado. O resultado do calculo desse somator
deve ser obtido através da fun@amatorio.

Nome:LePositivo

DescriCAo: Faz a leitura de um valor. Se ele fayatigo ou zero, a leitura deve ser repetida atéoque
valor lido seja positivo.

Entrada: Nenhuma.

Saida: (int) o valor lido.

Nome:Somatorio

Descricao: Calcula o somatorio dos inteiros de titanero fornecido como entrada.
Entrada: (int) Numero limite do somatorio.

Saida: (int) O valor do somatério.

6.5. Escreva um programa que leia 5 nimeros inteirsgiypos (utilizarLePositivo). Para cada niumero
informado escrever a soma de seus divisores (extetmesmo). Utilize a fungd@omabDivisorespara
obter a soma.

Nome:SomabDivisores

Descricao: Calcula a soma dos divisores do nunméoonnado (exceto ele mesmo).
Entrada: Um namero inteiro e positivo.

Saida: A soma dos divisores.

Exemplo Para o valor 8: 1+2+4 =7

6.6. Escreva um programa que imprima na tela os nanpeno®s existentes entre 1 e 100. Para verificar
se um numero é primo utilize a funggbPrimo.

Nome:EhPrimo

Descricao: Verifica se um numero € 0 ou nao primo.

Entrada: (int) um nimero inteiro.

Saida: (int) 1 se o numero de entrada for primacasd contrario.

Profa. Flavia Pereira de Carvalho — fpereira@fabcat http:/fit.faccat.br/~fpereira 8
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6.7.Escreva um programa que leia 5 pares de valomsvoes (ePositivo). Imprima se os elementos de
cada par sdo numeros amigos (ou nao). Dois nunem® sdo amigos se a soma dos divisores de A
excluindo A é igual a B e a soma dos divisores dex@&uindo B é igual a A. Para a verificar se dois
nameros sao amigos utilize a fun¢g@@moAmigos

Nome: SaoAmigos

Descricdo: retorna 1 se 0s 2 numeros de entradefamigos, 0 caso contrério.
Entrada: (int) Dois nimeros inteiros positivos.

Saida: (int) 1 se os dois nUmeros sdo amigos,datAwrario.
ObservacéaoUtilize a funcdo SomabDividores do exercicio aoter

Exemplo

220 e 284 sao amigos, pois

220: 1+2+4+5+10+11+20+22+44+55+110=284

284: 1+2+4+71+142=220

1184 e 1210 também sdo amigos.

6.8. Escreva um programa que leia as medidas dos thdbstriangulos. Para cada triangulo imprimir a
sua classificagédo (Nao é triangulo, Triangulo Eajeilo, Isdsceles ou Escaleno).O programa devearaceit
apenas valores positivos para as medidas dos laditigar LePositivo). Para obter o cddigo da
classificagao utilize a funcé@ldpoTriangulo .

Nome:TipoTriangulo

Descricao: A partir das medidas dos lados de undtilo, verifica o tipo do triangulo.
Entrada: (int) 3 valores

Saida: (int) 0 se ndo formam um triangulo.

1 se for um tridngulo equilatero.

2 se for um triangulo isésceles.

3 se for um triangulo escaleno.

Para verificar se as medidas formam um triangugonar a funca&hTriangulo.
Nome:EhTriangulo

Descricao: Verifica se as 3 medidas informadas penmformar um triangulo. Para formar um triangulo
€ necessario que a medida de cada lado seja me&margpma dos outros 2.

Entrada: (int) 3 valores.
Saida: (int) 1 se os 3 valores formarem um triamgud caso contrario.

Profa. Flavia Pereira de Carvalho — fpereira@fabcat http:/fit.faccat.br/~fpereira 9
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6.9. Para evitar erros de digitacdo em numeros de gramgortancia, como codigo de uma conta
bancaria, geralmente se adiciona ao numero umodigiificador. Por exemplo, o nimero 1841 é
utilizado normalmente como 18414, onde o 4 € daligirificador. Ele € calculado da seguinte forma:

a) Cada algarismo do nuamero € multiplicado por unopesnecando de 2 da direita para a esquerda.
Para cada algarismo o peso é acrescido de 1. Soosmpsodutos obtidos.

1x5 + 8x4 + 4x3 + 1x2 =51

b) Calcula-se o resto da divisédo desta soma por 11:
51%11=7

) Subtrai-se de 11 o resto obtido:

11-7=4

d) Se o valor obtido for 10 ou 11, o digito verificadera o 0, nos outros casos, o digito verificador
préprio valor encontrado.

Escreva um programa que leia um numero indeterraimked valores inteiros de 1 a 999. Para cada
namero imprima o seu correspondente digito vedficaO programa é encerrado ao ser fornecido um
namero fora da faixa estabelecida (1 a 999). Phter @ valor do digito verificador utilize a funcao
CalculaDigito.

Nome:CalculaDigito

Descricao: Calcula o digito verificador de um numer
Entrada: (int) Um valor inteiro.

Saida: (int) O digito verificador do numero.

6.10. Escreva um programa que leia um numero indeteduini@ valores inteiros de 10 a 9999 onde o
altimo algarismo representa o seu digito verificadoimprima para cada numero uma mensagem
indicando se ele esta correto ou ndo. O prograsraérrado ao ser fornecido um namero fora da faixa
estabelecida (10 a 9999). Utilize a fun¢éigitoCorreto para verificar se 0 nimero esté correto.

Nome:DigitoCorreto
Descricdo: Retorna 1 se o valor de entrada possigiito verificador correto e 0 caso contrério.
Entrada: (int) Um namero inteiro.

Saida: (int) 1 se o numero possui o digito verifazacorreto ou 0 caso contrério. Utilizar as fursgde
abaixo:0ObtemDigito e ObtemNumero.

Nome:ObtemDigito

Descricao: Separa o ultimo algarismo (a unidade)ldoero.
Entrada: (int) Um namero inteiro

Saida: (int) O valor da unidade do namero (o Ultatgarismo)
Ex: Para a entrada 1823 a saida seréa 3
Nome:ObtemNumero

Descricdo: Separa o numero do digito verificador.
Entrada: (int) Um namero inteiro.

Saida: (int) O numero sem o valor da unidade.

Ex: Para a entrada 1823 a saida sera 182

Profa. Flavia Pereira de Carvalho — fpereira@fabcat http:/fit.faccat.br/~fpereira 10
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Exercicios 7 - Fungdes 2

7.1.Escreva um programa que leia 10 duplas deesloteiros. Exibir cada dupla em ordem crescénte.
ordem deve ser obtida através da chamada da f@igésificaDupla especificada abaixo:

Nome:ClassificaDupla

Descricdo: Classifica em ordem crescente 2 valotesos.
Entrada: 2 inteiros.

Saida: Os 2 inteiros em ordem crescente.

OBS: A funcao ndo deve modificar os valores do&rpatros de entrada.
7.2.Repita o exercicio anterior utilizando a funCdassificaDuplaespecificada abaixo:

Nome:ClassificaDupla
Descricdo: Classifica em ordem crescente 2 valotesos.
Entrada/Saida: 2 inteiros.

OBS: Os valores classificados devem ser retornage®snesmas variaveis de entrada.

7.3.Escreva um programa que leia 10 duplas deegloteiros armazenando-os em 2 vetores de 10
elementos. Apos a leitura de todos os elementgsjrimr as duplas que foram armazenadas nas posigoes
pares em ordem crescente e aquelas armazenadassig@®s impares em ordem decrescente. Utilize a
funcaolmprimeDuplaClassificada especificada abaixo para escrever os elementosiean desejada.

Nome:ImprimeDuplaClassificada

Descricao: Imprime os 2 inteiros de entrada narordesejada.

Entrada: 2 inteiros e um cédigo que identificadean de classificacdo (0-ordem crescente 1-ordem
decrescente).

Saida: Nenhuma.

7.4.Repita o exercicio anterior utilizando a fun@emDuplaClassificadaespecificada abaixo:

Nome:ObtemDuplaClassificada

Entrada: 2 inteiros

Entrada: um cdodigo que identifica a ordem de diassiiio (0-ordem crescente 1-ordem decrescente).
Saida: Os 2 valores de entrada na ordem desejada

7.5.Escreva um programa que leia 10 trincas deeslateiros. Exibir cada trinca em ordem crescente
Os valores classificados em ordem crescente degenbtidos através da chamada da fungéo
ClassificaTrinca especificada abaixo:

Nome:ClassificaTrinca
Descricdo: Classifica em ordem crescente 3 valotesos.
Entrada/Saida: 3 inteiros.

7.6.Escreva um programa em C para obter o resullasleleicOes para o 20. turno. O programa deve
solicitar o cédigo dos dois candidatos. Logo ap@srimir um cardapio contendo os cédigos dos
candidatos mais o item Fim (Cada item do cardapimera um numero de ordem). A seguir conforme
cada escolha dos eleitores o programa deve irmootas votos que cada um recebe. Ao ser escolhido o
item Fim(3) o programa sera finalizado e dever&imip o cédigo do vencedor com 0 seu respectivo
percentual de votos. O programa deve ser impledemanforme o algoritmo abaixo, e devem ser
utilizados os modulos descritos a seguir:

Profa. Flavia Pereira de Carvalho — fpereira@fabcat http:/fit.faccat.br/~fpereira 11
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Legenda das variaveis

ctl : contador de votos do candidato 1

ct2 : contador de votos do candidado 2

codil : Cdodigo do candidato 1

codi2 : Codigo do candidato 2

opcao : Iltem do cardapio escolhido pelo usuario
percl : Percentual de votos do candidato 1
perc2 : Percentual de votos do candidato 2

Algoritmo

inicio
ctl=0
ct2=0
Leia codil,codi2
faca
opcao = Chamada da fungcdo ObtemEscolha
se opcao=1 entao
incrementa ctl
senao
se opcao=2 entao
incrementa ct2
fimse
fimse
enguanto opcao diferente de 3
Chama a funcdo ObtemPercentuais
Chama a fung&o ImprimeVencedor
fim

Descricao das funcoes:

Nome:ImprimeMenu

Entrada: Cddigo dos 2 candidatos
Descricao: Imprime um menu com 3 opcdes
item 1: Cédigo do candidato 1

item 2: Cbdigo do candidato 2

item 3: Fim

Saida: nenhuma

Nome:ObtemPercentuais
Entrada: NUmero de votos de cada um dos 2 candidato
Saida: O percentual de cada candidato em relactixehale votos.

Nome:ObtemEscolha

Entrada: Cddigo dos 2 candidados, limite inferiimgte superior da escolha.

Saida: O valor da opcéao escolhida dentro dos kneistabelecidos.

Descricdo: Imprime um cardapio utilizando os 2 gédiinformados (conforme a descricdo do médulo
ImprimeMenu). Faz a leitura do teclado para obter um valoolbsto pelo usuario (op¢éo). Este valor
deve estar dentro dos limites informados. Casdar eateja fora dos limites deve ser impressa a
mensagem '‘Opcao INVALIDA' e repetir a leitura de mowo valor até que este seja valido.

OBS: Este modulo deve utilizanprimeMenu
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Nome:ImprimeVencedor

Entrada:codigo do candidato 1, codigo do candidapercentual de votos do candidato 1 e percedwaual
votos do candidato 2.

Descricao: Imprime o codigo e o percentual de vdtbsandidato vencedor, ou a palavra empate. Saida:
Nenhuma.

7.7.Uma loja que vende CD-ROM deseja automatizamirole de suas vendas. Escreva um programa
em C que controle a venda diaria dessa loja dardegaorma. A cada compra efetuada por um cliente
deve ser informado o codigo do vendedor (codificd@seguinte formd. Silva2.Soares3.Fim) que

efetuou a venda e a respectiva quantidade de Gigkdas. Apds os dados de entrada os totais devem se
atualizados e retornar para um novo movimentooSmformado o cédigo 3 (fim) o programa devera
encerrar imediatamente imprimindo um resumo dadm as seguintes informac¢des: Numero de
atendimentos do Silva, nimero de atendimentos deeSpnumero total de CD-ROMs vendidos e uma
mensagem indicando a situacdo do dia conformeedaetabaixo:

Total de CD-ROMs vendidos Mensagem

abaixo de 10 Dia péssimo
acima de 50 Dia 6timo
gualquer outro valor Dia normal

O programa deve ser implementado conforme o afgorétbaixo, e deve ser utilizado os modulos
descritos a segquir.

Legenda das variaveis

atsilva : contador do namero de atendimentos d@Sil
atsoares : contador do numero de atendimentos a@$so
codigo : Cadigo do vendedor

gt : quantidade total de CDs vendidos

guant : Quantidade de CDs vendidos em um atendament
Algoritmo

inicio
atsilva=0
atsoares = 0
qt=0
codigo = Chamada da fungdo ObtemCodigoVendedor
Enquanto codigo for diferente de 3 faca
Leia quant
Chama a funcdo ContaAtendimentos para atualzaontadores
gt = gt + quant
codigo = Chamada da funcédo ObtemCodigoVendedor
FimEnquanto
Escreva atsilva, atsoares, gt
Chama a funcao ImprimeMensagem
fim

Descricao das funcoes:
Nome:ObtemCodigoVendedor

Entrada: 2 valores inteiros que indicam os limiiésrior e superior para validagdo do cédigo do
vendedor.
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Saida: O cddigo validado.
OBS: Imprimir a mensagem CODIGO INVALIDO se o caaligr invalido

Nome:ContaAtendimentos
Entrada: Codigo do vendedor
Entrada/Saida: 2 valores que indicam a contagevenltas de cada vendedor.

OBS: Um dos contadores de entrada deve ser inctadeeam funcéo do codigo do vendedor informado.

Nome:ImprimeMensagem

Descricao: Imprime uma mensagem com a situacagdmdforme a tabela acima.
Entrada: Quantidade total vendida

Saida: nenhuma

Exercicios 8 - Funcoes 3

8.1.Escreva um programa em C que faca o seguinte:

- leia um vetor de 10 elementos e um numero inteiro

- Multiplique cada elemento do vetor pelo nimemméaido copiando o resultado para um vetor de saida
- Imprima na tela o vetor de saida.

O programa deve ser implementado com a utilizagdasdguintes fungdes:

Nome:LeiaVetorl0

Descricao: Faz a leitura de um vetor de 10 inteiros

Entrada: Nenhuma

Saida: Um vetor com os elementos obtidos pelaréeda teclado.

Nome:Multiplica

Descrigdo: Multiplica cada elemento do vetor forde@elo niamero informado. O resultado deve ser
copiado para um vetor de saida.

Entrada: Um vetor de 10 elementos e um ndmeraantei

Saida: Um vetor com o resultado da multiplicac&o.

Nome:EscreveVetorl0

Descricdo: Imprime na tela os 10 elementos do vetor
Entrada: Um vetor de 10 elementos

Saida: nenhuma.

8.2.Reescreva o exercicio anterior fazendo conmogesultado da multiplicacédo seja obtido no mesmo
vetor de entrada. Utilizar as func@esvetorl0, EscreveVetorlOe a seguinte funcdo multiplica. Nome:
Multiplica

Descricao: Multiplica cada elemento do vetor forde@elo nimero informado. O resultado deve obtido
no mesmo vetor de entrada.

Entrada/Saida: Um vetor de 10 elementos Entradanthmero inteiro

OBS: O resultado da multiplicagéo deve ser retamaximesmo vetor de entrada.

8.3.Escreva um programa em C que leia um vetoOddementos e imprima o maior elemento
armazenado no vetor. O programa deve ser implechentdizando as seguintes funcdes:

LeVetor10 (do exercicio 8.1).
Nome:ObtemMaior

Descrigdo: retorna o maior elemento do vetor deadat
Entrada: Um vetor de 10 elementos.
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Saida: O maior elemento do vetor de entrada.

Nome:EscreveResultado

Descrigdo: Escreve um numero inteiro (o maior dornvebtido na funcéo anterior.
Entrada: Um valor inteiro.

Saida: Nenhuma.

8.4.Escreva um programa em C para ler um numermhh@éximo 10) que representa o nimero de
elementos que serdo armazenados em um vetor. Ieel@snentos do vetor. Calcular e imprimir a soma
dos N elementos do vetor. O programa deve ser mgltado com as seguintes funcodes:

Nome:LeiaVetor

Descricdo: Faz a leitura de um vetor de N elemdntesos.
Entrada: Numero de elementos a serem lidos

Saida: Um vetor com os N elementos lidos.

Nome:CalculaSoma

Descricao: Retorna a soma dos N elementos de wm vet

Entrada: Vetor de inteiros e NiUmero de elementagantes no vetor
Saida: O valor da soma dos N elementos do vetor.

Nome:EscreveVetor

Descricdo: Imprime na tela os N elementos do vetor

Entrada: Um vetor de N elementos e o niumero deesltra do vetor
Saida: nenhuma.

8.5.Escreva um programa em C que leia um vetorederBentos e um valor inteiro. Imprimir quantas
vezes o valor inteiro aparece no vetor fornecidprdyrama deve ser implementado com as seguinte
funcdes:

LeiaVetor (do exercicio 8.4).
EscreveResultado (do exercicio 8.3)

Nome:Conta
Descricdo: Retorna o niUmero de vezes que um vi#seee no vetor.
Entrada: Um Vetor com nimeros inteiros.
Nuamero de elementos existentes no vetor.
Valor inteiro que sera procurado no vetor.
Saida: NUumero de ocorréncias do valor no vetor.

8.6.Escreva um programa em C que leia um vetorelerbentos e um valor inteiro. Imprimir a
mensagem 'EXISTE' se o elemento inteiro aparecetoo e 'NAO EXISTE' caso contrario. O programa
deve ser implementado com as seguintes fungoes:

LeiaVetor (do exercicio 8.4).

Nome:Existe
Descricao: Retorna 1 se o valor existe no vetoca&sd contrario.
Entrada: Vetor com inteiros.
NUmero de elementos existentes no vetor.
Valor inteiro que sera procurado no vetor.
Saida: 1 se o valor existe no vetor, 0 caso coatrar

8.7.Escreva um programa em C que leia um vetofddementos e um valor inteiro. Imprimir os
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elementos do vetor de entrada que sdo maiores gaieranteiro informado. O programa deve ser
implementado com as seguintes funcaoes:

LeiaVetorl0 (do exercicio 8.1).
EscreveVetor (do exercicio 8.4) para escrever asres

NomeObtemMaiores

Descricao: Obtem os inteiros existentes no vetoomas que o valor informado.

Entrada: Um vetor de 10 elementos e um valor imteir

Saida: Um vetor contendo os elementos do vetontlada que sdo maiores que o valor informado.
O numero de elementos existentes no vetor de saida.

8.8.Ler um valor N (no maximo 9), um vetor de Nn@bmtos e um valor inteiro. Incluir o valor inteita
primeira posicao do vetor deslocando os elementisteates nas N primeiras posicdes de uma posicao
em direcdo ao final do vetor. Escrever o vetor apidglusdo do elemento. O programa deve ser
implementado com as seguintes funcgdes:

LeiaVetor (do exercicio 8.4)
EscreveVetor(do exercicio 8.4)

Nome:IncluiNolnicio

Descricao: Inclui um valor inteiro na primeira pg# do vetor. Entrada/Saida: Vetor com N elementos.
O numero de elementos do vetor.
Valor do elemento a ser incluido.

Saida: NUumero de elementos resultantes no vetor.

8.9.Ler um valor N (no maximo 9), um vetor de Nnedmtos e um valor inteiro. Ler também um outro
valor que representa a posi¢do onde o inteiroiseli#do no vetor. Incluir o valor inteiro na po&a;
informada deslocando os elementos existentes {ja gaposicado informada)de uma osicdo em direcéo
ao final do vetor. Escrever o vetor ap0s a inclukfielemento. O programa deve ser implementado com
as seguintes funcoes:

LeiaVetor (do exercicio 8.4)
EscreveVetor(do exercicio 8.4)

Nome:IncluiNoVetor
Descricao: Inclui um valor inteiro em posi¢d detgraala dentro do vetor. Entrada/Saida: Vetor com N
elementos.

O numero de elementos do vetor.

Valor do elemento a ser incluido.

indice do vetor onde o elemento seré incluido.
Saida: NUmero de elementos resultantes no vetor.

Exercicios 9 - Funcdes 4

9.1.Escreva um programa em C que leia uma strung earactere e imprima quantas vezes o caractere
ocorre na string. O programa deve ser implementadoa utilizacdo da seguinte funcéo:

Nome:Contaletra

Descricdo: Retorna o numero de ocorréncias de uactesie em uma string
Entrada: Uma string e uma letra.

Saida: O numero de vezes que o caractere aparstenga

9.2.Escreva um programa em C que leia uma strimgpema quantas vogais existem na string.O
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programa deve ser implementado com a utilizac&®dainte funcéo:

Nome:ContaVogais

Descricdo: Retorna o numero de vogais existentstring.
Entrada: Uma string.

Saida: O numero de vogais existentes na string.

9.3.Escreva um programa em C que leia uma strimgpema quantas consoantes existem na string.O
programa deve ser implementado com a utilizac&®dainte funcéo:

Nome:ContaConsoantes

Descricdo: Retorna o numero de consoantes existeatstring.
Entrada: Uma string.

Saida: O numero de consoantes existentes na string.

9.4.Escreva um programa em C que leia uma stringerta todas as suas letras para maiusculas. O
programa deve ser implementado com a utiliza¢&®dainte funcéo:

Nome:ConverteParaMaiusculas

Descricao: Converte a string de entrada para masasc

Entrada: Uma string.

Saida: A mesma string com todas as suas letragctmas para maiusculas.

OBS: Para converter uma letra para maiuscula kabtaair 32 do seu codigo ASCII.

9.5.Escreva um programa em C que leia uma striregtan 0 seu contetdo fazendo com que o ultimo
caractere passe a ser 0 primeiro e vice-versae¥asca string invertida. O programa deve ser
implementado com a utilizacdo da seguinte funcéo:

Nome:InverteString

Descricdo: Inverte o contetdo de uma string.
Entrada: Uma string.

Saida: A string com seus caracteres na ordem gvers

9.6.Escreva um programa em C que leia uma strirgytin 0 seu contetdo fazendo com que o ultimo
caractere passe a ser 0 primeiro e vice-versae¥sca string invertida. O programa deve ser
implementado com a utilizacdo da seguinte fungéo:

Nome:InverteString

Descricao: Inverte o conteudo de uma string.

Entrada/Saida: Uma string.

Obs: A string invertida deve ser retornada na mestnrag de entrada.

9.7.Escreva um programa em C que leia uma string earactere. Retirar o caractere informado da
string. Escrever a string modificada. O programaeder implementado com a utilizagao da seguinte
funcao:

Nome:RetiraCaractere

Descricdo: Retira o caractere informado da string.

Entrada/Saida: Uma string e um caractere.

Obs: A string de entrada deve ser retornada seas @slocorréncias do caractere informado.
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