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L$ Definicao de variaveis
N

+ Podemos imaginar uma variavel como o local
onde se pode colocar qualquer conjunto de
valores possiveis do tipo basico associado.



+ Combinacao de Vetores e Registros

Tipo CadAluno: registro
k$ 1 Matr: inteiro;

=W Nome: caracter;
Disciplina: inteiro
Fim_registro;
Tipo Turma: vetor [1:40] CadAluno;
Turma

]
§> Matr

Nome
Disciplina




$ [ipos em Pascal

n
Type CadAluno = record

Matr: inteiro;

Nome: caracter;

Disciplina: inteiro
end;

Turma = array [1:40] of CadAluno;



kg ‘Comandos basicos

=
+ Comando de Atribuicao

Para a atribuicao de um valor a uma
variavel, sera usado o simbolo de
atribuicao «, que tem um carater
imperativo.

Ex.: soma « 5 + 4;
Em Pascal: soma:=5+4;




3" Um bloco pode ser definidko como um

=l % conjunto de comandos com uma fungdo bem

definida. Ele serve também para definir os

imites onde as variaveis declaradas em seu
interior serao conhecidas.

” Portugués Estruturado
<declaracao de variaveis>
Inicio
<comandos>
fim

i + Blocos de comandos basicos de controle
A



+ Sequéncia Simples
i E um conjunto de comandos,
A |

=§ 1 Separados-por-um-pente—e—virgtta—:,

gue serao executados numa sequéencia
linear de cima para baixo.

Portugués Estruturado
C

C,;
C .

3!

1

C 7

n



+ Alternativa: Quando a acao a ser executada
depender de uma inspecao ou teste, tém-se uma

¢ alternativa simples ou composta.
.

= Alternativa Simples :

Portugués Estruturado
se <condicao>
entao
o

17

O

27
C.

37

C;

n

fim se



+ Alternativa Composta:
$ Portugueés Estruturado
.

gse <condigao>

C,;
C .

27

C;

n
Senao
C’.:

17

C.;

27

C:

n

fim co



¢ + Em Pascal
L EN

mill U
Simples

If <condigao> then <comando>;

Composta
If <condicdo> then <comando>

else <comando>:

10



5 & Repeticao

A\

*

Repeticao Enquanto. Quando um conjunto de
acoes € executado repetidamente enquanto uma
determinada condicao permanece  valida.
(Expressao cujo resultado € o valor logico
verdadeiro). Também chamada de repeticao pre-
teste.
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.

mﬁm Pascal

M
While <condicao> do

begin
C .

17

12



A i |

mil U
+ Repeticao Repetirr Quando um

conjunto de acOes €& executado
repetidamente ate que uma
determinada condicao se torne valida.

Tambem chamada pos-teste.
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i

mﬁm Pascal
| |

repeat
C .

17

C .

27

C;

n

until <condicao>,

14
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+ Repeticao com variavel de controle

(Loop): Neste caso existira sempre
uma Inicializacao da variavel de
controle, um teste para verificar se a
variavel atingiu o limite e um acréscimo
na variavel de controle. Tambem
chamada de repeticao contada.

15



i

Em Pascal
1

u
Forv:=1toldo

begin

1
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Para fornecer os dados ao ambiente exterior ao
algoritmo, sera necessario Imprimi-los ou
apresenta-los na tela do computador.

$ Entrada e Saida
.

Do mesmo modo, para poder escrever algoritmos
mais gerais, sera necessario obter dados do
ambiente externo para o algoritmo. Os comandos
de entrada e saida de dados sao os seqguintes:

17
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mil i
Portugués Estruturado

leia (, v, V,);

Imprima (v., V,);

Em Pascal
ReadIn (v, );

Writeln (v, );



;$ Jodularizagao

mll
+ Procedimento

Permite que um conjunto de comandos usado
repetidas vezes em varios algoritmos (ou
pontos de um algoritmo) possa ser declarado
uma unica vez e chamado varios vezes dentro
do programa. Os comandos para declaragcao
de procedimentos sao 0s seguintes:

19



Procedimento <nome do procedimento>(lista de pardmetros)

¢ Portugués Estruturado
.

— ‘lldeclaraga”o de variaveis locais>
Inicio
<comandos>;
fim
Exemplo
Procedimento Testa (X, Y) // Y € um parametro de saida
X, Y: real;
Inicio
Se X>=0entao
Y « X;
Senao
Y « -X;
Fim-se
Fim

20



+ Funcao

ki g Quando ocorre a necessidade de atribuir o
"W % resultado da chamada de um procedimento a
uma variavel, de forma a utilizar este
resultado em outros comandos, € necessario

que exista um parametro de retorno na
chamada do procedimento para que este

seja usado como resultado da execucao do
procedimento. Para isto, usa-se um {ipo
especial de procedimento chamado func¢ao.

Os comandos para declaracao de funcao sao

0S seqguintes:
21



Portugués Estruturado

Funcédo <nome da fungcdo>(lista de parametros): <tipo da variavel

de retorno>
k \ J| <declaragao de variaveis locais>
mlll W /nicio

<comandos>

<nome da fungao> ~ <expressao de retorno> //nao
necessariamente precisa ser no fim

fim
Exemplo
Funcao Testa (X) : real,;
X: real;
Inicio
Se X>=0 entao
Testa « X;
Senao
Testa « - X;
Fim-se
fim 22



‘i IIIIIVIénximas da programacao:

1) Algoritmos devem ser feitos para serem
lidos por seres humanos de modo a poder
ser compreendido por outras pessoas e
serem corrigidos, receber manutenncao e
serem modificados.

23
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S
2)Escreva os comentarios no momento em que

estiver escrevendo o algoritmo. Os comentarios
devem ser tao bem escritos quanto os algoritmos.
A melhor forma de fazé-lo € no momento de
maior Iintimidade com os detalhes, ou segja,
durante a resolucao do problema.

24



L$ 3

mill U
3) Utilize espaco em branco para melhorar

a legibilidade.

4) Os comentarios deverao acrescentar
alguma coisa, dizendo o por qué das

estruturas utilizadas.

25



5) Use comentarios no cabegalho do
ki g algoritmo. Contendo, por exemplo:

=W % Um descricdo do que faz o algoritmo
» Como utiliza-lo
x Explicacao das variaveis mais importantes
x Estruturas de dados utilizadas

* O nomes de qualguer método especial
utilizado, juntamente com referéncias nas
quais mais informacoes possam ser
encontradas

* Autor

* Data de escrita .



-

6) Escolha nomes representativos para
as variaveis. Uma selecao adequada
de nomes de variaveis € 0 principio
mais Importante da legibilidade de
algoritmos.

Exemplo: X « Y+ /Z
é muito menos claro que
Preco — Custo + Lucro.
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/) Um comando por linha é suficiente.

A utilizacao de varios comandos por
linha € prejudicial por varias razoes,
dentre as quais destacam-se: dificuldade

de leitura do algoritmo e depuracao.

28
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8)Utilize parénteses para aumentar a

legibilidade e previnir-se contra erros.

A*B*C/(D*E*F)
Ou
(A*B*C)/(D*E*F)

29
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9) Utilize identacao para mostrar e a
estrutura logica do algoritmo.

10)Lembre-se: toda vez que for feita uma
modificacao no algoritmo, 0S
comentarios, associados devem ser
alterados e nao apenas os comandos.
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